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Botley are lumini LED pe partea
superioara care indica in avans
pasul pe care urmeaza sa-l faca;

Botley are un senzor special pe
partea inferioara cu ajutorul caruia
urmeaza o linie desenata;

Setul include: Botley - Robotul
programator, telecomanda de
programare usor de folosit, brate
detasabile 40 carduri de codare;

Bratele robotului sunt
detasabile si se utilizeaza la
mutarea obiectelor; Botley are
dimensiunile 13cm latime x 7cm
inaltime x 8.5cm grosime;

Botley este o0 unealta
dinamica ajutatoare pentru cel
mici in invatarea bazelor unui
limbaj de programare fara a fi
nevoie de un ecran sau telefon
inteligent. Este folosit in
completarea activitatilor
scolare si le trezeste copiilor
Interesul pentru stiinta,
tehnologie, inginerie si
matematica.

Botley provoaca copiii de la 5 ani in sus sa invete bazele
limbajelor de programare moderne pas cu pas;

Copiii il pot programa cu usurinta pe Botley sa faca peste 80 de
actiuni - sa se deplaseze inainte (cate un pas pe rand), sa se
deplaseze la stanga sau la dreapta, sa se deplaseze in sens invers
(cate un pas pe rand), sa identifice un obiect, sa evite un obiect, sa
scoata un sunet, sa repete un pas sau o secventa de pasi;

Atunci cand o secventa a fost programata trebuie doar sa apesi pe
"transmit" si asteptati ca Botley sa prinda viata si sa execute
diferite miscari;

Un pas facut de Botley acopera aproximativ 20 cm.
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Copiii vor invata notiuni primare de logica si
codare;

Incurajeaza gandirea critica si capacitatea de a
rezolva probleme;

Contribuie la dezvoltarea gandirii analitice si
critice, la rezolvarea de probleme, la dezvoltarea
spiritului de echipa si a comunicarii si la
imbunatatirea vederii spatiale;

Nu necesita intrebuintarea telefonului mobil
sau a tabletel.




