Aplicatia
ACTIONBOUND

Ce este Actionbound?

Este o aplicatie educationald, interactivd, care permite crearea de jocuri de
explorare: trasee, misiuni, ghicitori, sarcini de echipd.

Poate fi folositd cu tableta sau smartphone-ul si combind realitatea fizica
cu elemente digitale.

Contine: hdrti, coduri QR, intrebdri, puzzle-uri, misiuni foto-video, provocdri
de echipd.

Este foarte utilizatd in educatie pentru cd stimuleazd invatarea prin
descoperire, colaborare si joc.

AVANTAJE

Incurajeazd participarea activg;

Integreazd tehnologia intr-un mod atractiv;

Stimuleazd curiozitateaq, explorarea, géndirea criticd;

Permite adaptarea la orice temd (naturs, povesti, matematicg, litere,
ecologie etc.).

Aplicatie pentru gradinita

Tema: ,Detectivii Domeniu: Grup tinta:
naturii” Cunoasterea Copii 5-6 ani
(activitate mediului /

outdoor cu Dezvoltare

Actionbound) personald

Obiective

S& descopere elemente din naturd prin joc;

Sa colaboreze pentru rezolvarea unor sarcini;

Sa foloseascd tehnologia intr-un mod educatiyv;

e Saisi dezvolte atentia, spiritul de observatie si curiozitatea.

Materiale

e Tableta sau telefon cu aplicatia Actionbound;
e Coduri QR ascunse in curtea gradinitei / parc;
e Obiecte naturale (frunze, pietricele, ghinde, flori).



Desfdsurare

1. Introducere - Povestea:
Educatoarea le spune copiilor cd au
primit o misiune de la ,Zana Naturii" -
sd caute comori ascunse si sd rezolve
mistere pentru a descoperi ,secretul
naturii”.
2. Explicarea regulilor:
Copiii vor merge in echipdg, cu tabletaq,
si vor scana coduri QR ascunse in
curte. La fiecare cod, apare o sarcind
pe ecran:
e Gdseste o frunzd galbend si fa-i
poz4;
e Cautd o piatrd netedd si adu-o la
echipg;
e Saride 5 ori ca un iepuras si filmati
momentul;

e RdAspunde la o ghicitoare: ,Are
raddcini, dar nu merge. Ce este?”
(Raspuns: Arborele).

3. Parcurgerea traseului:

Echipele cautgd, rezolva si marcheazd
sarcinile in aplicatie.

4.Finalul:

Ultimul cod QR 1i duce la ,Comoara
Naturii” — un cos cu fructe de sezon
(mere, pere, nuci) pe care copiii le
impart.

5. Reflectie:

In cerc, educatoarea intreabd: ,Ce v-a
placut cel mai mult? Ce a fost mai
greu? Cum v-ati ajutat intre voi?”

Astfel, Actionbound transformd o
simpld plimbare sau un joc educativ
intr-o experientd captivantd, unde
tehnologia si natura se imbind perfect.



