Metoda:

Storytelling & Drama
(Povestirea si
dramatizarea)

Scopul metodei
e Dezvoltarea limbajului oral si a
vocabularului.
e Stimularea imaginatiei si a gandirii
simbolice.
e Cresterea increderii in sine si a abilitatilor
de exprimare in public.
e Incurajarea cooperdrii si a ascultdrii ° e oo °
cctve. Principii-cheie
1.Povestea ca mijloc de invatare — copiii
retin mai bine concepte si cuvinte prin
intermediul naratiunilor.
2.Participare activd — copilul nu este doar
ascultator, ci participant activ (actor,
povestitor, creator).
3.Exprimarea prin joc de rol — copiii si
exprimd emotiile, géndurile si invatd sa
inteleagd perspectivele altora.
4. Improvizatia si spontaneitatea —
invatarea se produce si prin libertatea de
a creaq, gresi si ajusta.

Tehnici aplicate in gradinita

1. Story sacks - ,Punga cu povesti”

Ce este? O pungd sau cutie care contine elemente dintr-o poveste: cartea in
sine + obiecte relevante (jucdrii, figurine, materiale, decoruri mici).

Cum se foloseste: Exemple:

e Educatoarea scoate, pe rand, e Povestea ,Ridichea uriasd” cu
obiectele din pungd si le prezintd figurine, mini-legume, esarfd
copiilor. pentru sol etc.

e Se spune povesteain timp ce e Povestea ,Trei purcelusi” cu
obiectele sunt asociate cu materiale de constructie (poie,
actiunea. bete, cuburi).

e Copiii pot relua povesteq,
folosind obiectele pentru a o
Juca”.



2.Jocuri de improvizatie pe baza
povestilor citite

Activitate: Beneficii:

 Dupd ce se citeste o poveste, copiii e Incurajeazd exprimarea verbal&
primesc roluri si refac povestea prin si emotionald.
miscare, mimica si dialoguri simple. e Stimuleaz& spontaneitated si

e Educatoarea poate schimba finalul sau adaptabilitatea.
introduce situatii noi (ex: Ce s-ar e Creste increderea in sine si
intdmpla dacd lupul era prietenos?). qu,qcitqteq de cooperoré.

3.Povesti create de copii
(Storytelling creativ)

Cum functioneaza? Exemple:

e Copiii inventeazd propriile povesti, * Fiecare copil contribuie cu o
ghidati de intrebari sau imagini. propozitie la o poveste colectiva.

 Pot desena secventele povestii, pot * .Cutia magicqa™ copilii extrag
dicta educatoarei ceea ce vor sd obiecte si creeazd o poveste

spund sau pot pune in scend povestea legatd de ele.

cu marionete, costume sau obiecte. e Poveste dictatd de copil, ilustratd
de el si cititd colegilor.
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Exemplu de activitate
practica: ,Cufarul cu povesti
magice”

Obiectiv

Copiii vor crea si interpreta o poveste colectiva pornind de |la obiecte
misterioase.

Materiale

e Cutie decoratd (cufar).

e 5-6 obiecte surprizd: o pang, o oglindg, un soricel de jucdrie, o esarfg, o
cheie, o stea.

e Colt de teatru improvizat (egorfe, pdlarii, marionete, decoruri simple).

Desfasurare

l.Educatoarea deschide cufdrul si scoate obiectele pe rand.
2.Impreund, copiii creeazd o poveste legatd de obiecte.

3.Se formeazd o echipd de ,actori” si o echipd de ,spectatori”.
4.Povestea este pusd in sceng, iar copiii pot schimba rolurile.

Beneficii observate (in practicd si Erasmus+)

e Cresterea vocabularului activ si pasiv.

e Imbundtatirea pronuntiei si a claritdtii exprimdarii.

e Dezvoltarea imaginatiei si gandirii simbolice.

e Invatarea prin colaborare si respectarea turnului de vorbire.

e Crearea unei atmosfere pozitive, jucduse, in care copiii invatd cu pldcere.



